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Czym jest PROCeed?

PROCeed jest komputerowym systemem przygotowania
do podejmowania decyzji w symulowanych sytuacjach.
Umozliwia on tworzenie i uruchamianie réznego rodzaju
aplikacji symulacyjnych, zaréwno na potrzeby szkolen
w formie interaktywnych gier decyzyjnych, jak réwniez moze
on stanowi¢ pakiet narzedziowy do analizy wielowariantowej.
Wykorzystanie technik symulacyjnych umozliwia wierne
odwzorowanie rzeczywistego przebiegu wybranej sytuacji
krytycznej, dzieki uwzglednieniu wszystkich niezbednych rdl,
decyzji, zjawisk, obiektéw fizycznych, czy elementéw srodowi-
ska. Obserwujac dynamicznie zmieniajacg sie symulowang
sytuacje, uzytkownik systemu ma mozliwos¢ podejmowania
roznych decyzji majacych wptyw na jej dalszy przebieg oraz
na postepowanie innych uzytkownikéw.
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O tym, jaki jest stopnien szczegdtowosci symulowanej
sytuacji, metodach jej wizualizacji oraz o zakresie interakgcji
uzytkownika decyduja odpowiednie modele, przygotowywa-
ne indywidualnie dla kazdej aplikacji symulacyjnej. Modele
te moga bazowac na prostych, zdefiniowanych wczesniej
zaleznosciach, jak réwniez moga zawiera¢ skomplikowane
przeksztalcenia matematyczno-fizyczne wiernie oddajace
dynamike wybranych zjawisk (np. powodzi, pozaru). Dzieki
uniwersalnosci i elastycznosci systemu PROCeed, mozliwe jest
przygotowywanie i wykorzystanie dowolnie szczegétowych
modeli, dowolnie wybranego fragmentu rzeczywistosci, jak
rowniez dostosowanie metod prezentacji stanu sytuacji
do konkretnych wymagan uzytkownika.
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Dlaczego symulacja?
Szkolenia i analizy przeprowadzane w warunkach rzeczywi-

stych to najlepsze rozwigzanie, jednak pochtaniajg one wiele
czasu i zreguty sa bardzo kosztowne, w szczegélnosci w aspek-

cie niezbednej powtarzalnosci. Skuteczne wpojenie okreslo-
nych umiejetnosci wymaga bowiem wielokrotnych powto-
rzen ¢wiczen. Dlatego dziatanie w symulowanych warunkach
jest optymalnym sposobem szkolenia i analizy sytuacji
krytycznych. W takich warunkach, szkolenia i analizy polegaja
na wykonywaniu okreslonych zadan w warunkach zblizonych
do rzeczywistych, przy uzyciu odpowiednich metod oraz
narzedzi, obserwowaniu skutkéw podjetych decyzji oraz
probie oceny podjetych dziatan. Dzieki powtarzalnosci i wyso-
kiemu stopniowi interaktywnosci szkolen i analiz przeprowa-
dzanych przy uzyciu systemu PROCeed, mozliwe jest znaczne
ograniczenie ich kosztéw oraz bardziej efektywne doskonale-
nie umiejetnosci lub podnoszenie sprawnosci w podejmowa-
niu trudnych decyzji. Ponadto tego typu szkolenia i analizy
mozna organizowac czesciej oraz rozwazajac szerszy wachlarz
mozliwych wariantéw sytuacji.
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Czym wyrdzniajq sie symulacyjne gry
decyzyjne PROCeed?

PRZEBIEG GRY
WARIANT Ai B

.

WIELOWARIANTOWOSC
Kazdy przebieg gry moze réznic sie od poprzedniego

DYNAMIKA
Symulowana komputerowo sytuacja podlega
ciagglym zmianom

WSPOLDZIALANIE
Kazdy gracz bedac czescig zespotu w ramach swojej
roli wspétpracuje z pozostatymi

INTERAKTYWNOSC
Gracze wptywaja na sytuacje rozwigzujac problemy decyzyjne

MAPA SYTUACYJNA
Wizualizacja i kontrola obiektéw na mapie

DOSTEP Z DOWOLNEGO MIEJSCA
Kazdy gracz moze uczestniczy¢ w grze poprzez
sie¢ komputerowa



Co umozliwia PROCeed?

Tworzenie szkoleniowych aplikacji symulacyjnych oraz
analizatoréw sytuacji

Fabularyzacje historii (tworzenie scenariuszy sytuacji, definio-
wanie zdarzen, réznych wariantéw sytuacji w zaleznosci
od czynnikdéw losowych, Srodowiskowych, czy podjetych
decyzji)

Definiowanie rél symulacyjnych i ich probleméw decyzyjnych
na podstawie dostepnych procedur, proceséw biznesowych,
instrukgcji stanowiskowych, przepiséw prawnych itp.

Opracowywanie modeli interakcji uzytkownikéw aplikacji
dla okredlenia mozliwego wptywu/ingerencji uzytkownika
w przebieg gry

Modelowanie obiektéw i zjawisk (okreslenie ich zmiennosci,
parametréw, wptywu na inne elementy symulowanej rzeczy-
wistosci)

Opracowanie metod wizualizacji sytuacji (okreslenie symboli-
ki, ikon, cyfrowych map podkfadowych, wykreséw danych,
potfozenia geograficznego obiektéw itp.)

Parametryzowanie gier dydaktycznych i analizatoréw sytuacji
(okreslnie wskaznikéw oceny efektywnosci, definiowanie sesji
szkoleniowych i grup szkoleniowych)

Prowadzenie szkolen z dziatania
w sytuacjach krytycznych

Uruchamianie gier dydaktycznych w srodowisku lokalnym
jak rowniez w Srodowisku rozproszonym (przez sie¢ Internet)

Rozgrywke w trybie turowym lub w czasie rzeczywistym

Raportowanie przebiegu rozgrywki za pomoca automatycznie
generowanych szczegdtowych raportéw

Prace w trybie ¢wiczeniowym oraz w trybie egzaminu

Certyfikowanie poziomu umiejetnosci

Sledzenie przebiegu rozgrywki przez osobe nadzorujaca
szkolenie

Z czego zbudowany jest system PROCeed?

Prowadzenie analiz

Definiowanie zakresu zmiennosci parametrow symulowane;j
sytuacji, liczby iteracji, istotnych wskaznikéw itp.

Uruchamianie analizatoréow sytuacji w trybie pojedynczej
symulacji lub w trybie wsadowym

Obserwowanie rozwoju sytuacji za pomoca réznych metod
wizualizacji danych

Raportowanie wynikow

Przeprowadzanie badan typu ,what-if” i prognoz rozwoju
sytuacji

Zarzadzanie

Kontrole dostepu do danych i zarzadzanie
uzytkownikami systemu

Zarzadzanie szkoleniami — grami dydaktycznymi -
i ich wynikami

Zarzadzanie analizami - analizatorami sytuacji -
i ich wynikami

Przechowywanie zréodtowych procedur, dokumentoéw,
instrukcji, raportow itp.

Gromadzenie gotowych modeli w bibliotekach
do ponownego wykorzystania w innych aplikacjach

Czy PROCeed to rozwigzanie dla mnie?

« Zalezy Ci na bezpieczenstwie ludzi lub infrastruktury?

* Chcesz lepiej zrozumiec¢ zagrozenia i ich potencjalne skutki?

« Chcesz, aby Twoi pracownicy lepiej orientowali sie w sytuacji?

«Chcesz, aby Twoi pracownicy skuteczniej rozwiagzywali
problemy?

* Potrzebujesz rozwigzan dostosowanych do Twoich potrzeb?

Jesli powyzsze stwierdzenia pasuja do Twojej sytuacji —
PROCeed jest dla Ciebie.

System PROCeed jest autorskim rozwigzaniem firmy ITTI opartym na innych sprawdzonych i powszechnie wykorzystywanych

rozwigzaniach informatycznych, w tym m.in.:
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