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POWODZ
ZARZADZANIE KRYZYSOWE

symulacyjna gra decyzyjna

Wysoki stan Warty w jej gérnym biegu wymusza zwiekszenie
zrzutu wody ze zbiornika retencyjnego w Jeziorsku. Ponizej
zbiornika Warta wystepuje z brzegéw, powodujac powddz na
terenie doliny pyzdersko-koninskiej. Jej skutkami sg podtopie-
nia okolicznych terenéw, problemy komunikacyjne, uszkodze-
nie watéw przeciwpowodziowych, pojawienie sie plagi owadéw
i gryzoni, konieczno$¢ ewakuacji ludzi oraz zwierzat i zagrozenie
ich zycia. Zespoty zarzadzania kryzysowego podejmuja dziata-
nia, aby opanowac sytuacje i zminimalizowa¢ straty spowodo-
wane powodzia.

CECHY SZKOLENIA

zréznicowanie wariantdw zakonczenia i przebiegu gry zalezne
od decyzji podjetych przez cztonkéw zespotéw zarzadzania
kryzysowego

zobrazowanie sytuacji powodziowej na cyfrowych mapach
terenu

zarzadzanie dostepnymi sitami i $rodkami wojewddztwa,
powiatéw oraz gmin zgodnie z ich przeznaczeniem

uwzglednienie wptywu powodzi na obiekty srodowiska (np.
liczbe zalanych budynkéw w miejscowosci, liczbe ofiar, liczbe
padnietych zwierzat, zagrozenie dla autostrady A2)

zwiekszenie poziomu trudnosci rozgrywki poprzez wprowa-
dzenie szeregu zdarzen i problemdw pobocznych

wizualizacja sytuacji powodziowej — zmienny poziom rzeki,
przerywanie watéw przeciwpowodziowych, wytaczenie z gry
zalanych terenéw (obszaréw zabudowanych, drég, budynkéw,
obiektéw kluczowych)

tworzenie szczegdtowych raportédw z przebiegu szkolenia oraz
ocena uczestnika, ktéra uwzglednia poziom zgodnosci jego
postepowania z obowigzujgcymi procedurami i planami
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W grze ,Powddz” gracze wcielajg sie w role Wo-
jewodzkiego Zespotu Zarzadzania Kryzy-
sowego, dwoch zespotow szczebla powia-
towego oraz trzech zespotéw szczebla
gminnego z terenu wojewodztwa wielkopol-
skiego. Grajacy maja za zadanie rozwigzac
ponad 100 problemodw poprzez podjecie traf-
nej decyzji i w konsekwencji wybor odpowied-
niej opcji postepowania.

CECHY GRY

2-godzinna emocjonujaca rozgrywka

3 epizody obrazujgce rézne etapy zarzadzania kryzysowego
(Przygotowanie, Reagowanie, Odbudowa)

ponad 50 obiektéw o réznym przeznaczeniu (np. poldery
zalewowe, wodowskazy, waly przeciwpowodziowe, zbiorniki
retencyjne, magazyny obrony cywilnej)

6 unikatowych rél do odegrania charakteryzujacych sie
odmiennymi kompetencjami i mozliwosciami dziatania

ponad 100 probleméw do rozwigzania w ramach catej
rozgrywki

30 niezaleznych watkéw fabularnych sktadajacych sie z ponad
300 réznych zdarzen
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Przyktadowe problemy decyzyjne do rozwigzania:

monitorowanie sytuacji powodziowej i uzyskiwanie
wiarygodnych informacji o jej rozwoju,

informowanie obywateli o aktualnej sytuacji,
organizacja i koordynacja sit i sSrodkéw,
zapewnienie wody pitnej na terenie powodzi.

Podstawa dziatania:

wojewodzkie, powiatowe i gminne plany zarzadzania kryzysowego,
wojewoddzkie, powiatowe i gminne plany ochrony przeciwpowodziowej,
dostepne bazy sit i sSrodkow,

mapy zagrozenia powodziowego

Ustawa z dnia 26 kwietnia 2007 r., o zarzadzaniu kryzysowym
Dz.U. z 2007 nr 89 poz. 590 z pézn. zm.

Ustawa z dnia 27 kwietnia 2001 r., Prawo ochrony srodowiska
Dz.U. z 2008kr., nr 25, poz. 150. z pézn. zm.

Ustawa z dnia 5 czerwca 1998 r, 0 samorzadzie powiatowym
Dz.U. 2001r., nr 142, poz. 1592 t.j. z p6zn. zm.



