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tANCUCH DOSTAW

CIAGLOSC DZIALANIA

symulacyjna gra decyzyjna

todz

iR 4

W grze ,tancuch dostaw” gracze wcielajg sie

P fi I tnieni ich 5 P
ewna firma w celu uzupetnienia swoich stanow W role dostawcy, przewoznlka drogowego,

magazynowych sklada zamoéwienia na  artykuty

spozywcze. Uczestnicy procesu dystrybucyjnego podczas spedytora drogowego, operatora inter-
rea!izacji zlecen, ro.zwigzujq rozmaite plfoblemy modalnego oraz odbiorcy, biOFQCyCh udziat
logistyczne. Gra odzwierciedla procesy logistyczne ) ) h ) .

realizowane w centrum magazynowym, na terminalu W procesie dYStrybUCWnym- Ic zadamemJest
kontenerowym oraz w porcie morskim. W trakcie gry rozwigzanie blisko 100 problem()w Nna

nalezy zadbac¢ o to, aby przesytka zostata dostarczona

Y : podstawie informacji o statusie realizacji
w wyznaczonym terminie, bez uszkodzen oraz przy

zapewnieniu optymalnego kosztu. dOStaWy oraz posiadanej Wiedzy'

CECHY SZKOLENIA CECHY GRY

zalezno$¢ wariantow zakonczenia i przebiegu gry od blisko godzinna, emocjonujaca rozgrywka

decyzji  podjetych  przez  uczestnikbw  procesu . - . - .
dystrybucyjnego okoto 30 zmieniajacych sie dynamicznie obiektéw (m.in.

pojazdy dostawcze, zamdwienia) opisujacych aktualny stan
dynamiczne zobrazowanie stanu realizacji proceséw na sytuacji

cyfrowej mapie

6 unikatowych rél — uczestnikéw procesu

zarzadzanie dostepnymi $rodkami transportu, okreslanie — - - -
kosztéw i wymagar dotyczacych zlecer dystrybudii nawet 100 mozliwych probleméw decyzyjnych w trakcie
rozgrywki, ktérych wystapienie zalezy od rozwoju sytuacji

generowanie szczegobtowego raportu rozgrywki,
stanowigcego  podstawe do oceny  poprawnosci
postepowania gracza

20 réznorodnych watkdéw sytuacyjnych, wystepujacych
w réznej kolejnosci

zréznicowanie pojemnosci informacyjnej komunikatow
przekazywanych zaangazowanym rolom



ITTI Sp. z 0.0.
ul. Rubiez 46
61-612 Poznan

Tel. (61) 622 69 85

Fax. (61) 6226973

www.proceed.itti.com.pl
proceed@itti.com.pl

Przyktadowe problemy do rozwigzania:

dobdr wielkosci i typu kontenera do zamowionego
asortymentu

wybor gatezi transportu dla danego przewozu

wybor wilasciwego pojazdu do realizacji zlecenia
transportowego

obstuga uszkodzonego towaru i dysponowanie
nadwyzka towaru

przygotowanie wyceny zlecen

Podstawa dzialania:

Harmonogramowanie zdarzen, dostaw,
Zarzadzanie w ramach tarcucha logistycznego,
Reguty handlowe INCOTERMS,

Organizacja przewozéw intermodalnych,

Formowanie jednostek logistycznych,

Optymalizacja kosztéw transportu,

Czas pracy kierowcow.



