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EPIDEMIA

ZARZADZANIE KRYZYSOWE

symulacyjna gra decyzyjna

Na terenie wojewddztwa wielkopolskiego, w poblizu Poznania
oraz w samym miescie, pojawiaja sie pojedyncze ogniska zacho-
wan na grype spowodowang zmutowanym wirusem AHTNT.
Z czasem liczba chorujacych zwieksza sie w sposéb niekontrolo-
wany, co grozi wybuchem epidemii na skale catego wojewo6dz-
twa. W rezultacie zaczyna brakowa¢ miejsc w szpitalach oraz
odpowiednich lekéw. Wtadze wszystkich szczebli podejmuja
niezbedne kroki, aby zminimalizowa¢ skutki panujacej choroby,
w tym zarzadzaja kwarantanne chorych, realizujg odpowiednia
polityke informacyjna, koordynujg otrzymywane informacje oraz
zarzadzaja dostepnymi sitami i srodkami, przeciwdziatajac epide-
mii.

CECHY SZKOLENIA

zréznicowanie wariantéw zakonczenia i przebiegu gry zalezne
od decyzji podjetych przez cztonkéw zespotdéw zarzadzania
kryzysowego

dynamiczna wizualizacja przebiegu rozgrywki

zarzadzanie dostepnymi sitami i srodkami wojewddztwa,
powiatéw oraz gmin zgodnie z ich przeznaczeniem

uwzglednienie wptywu epidemii na funkcjonowanie obiektow
(m.in. ograniczenie swobdd obywatelskich, uwzglednienie
Smiertelnosci ludzi, straty w hodowlach, zamkniecie duzych
zaktadow pracy)

zwiekszenie poziomu trudnosci rozgrywki poprzez wprowadze-
nie szeregu zdarzen i probleméw pobocznych

tworzenie szczegdtowych raportéw z przebiegu szkolenia oraz
ocena uczestnika, ktéra uwzglednia poziom zgodnosci jego
postepowania z obowigzujacymi procedurami i planami

ocena skutecznosci rozgrywki

-

W grze ,Epidemia” gracze wcielajg sie w role
Wojewoddzkiego Zespotu Zarzadzania Kry-
zysowego, trzech zespotow miejskich oraz
dwéch zespotéw gminnych z terenu woje-
wodztwa wielkopolskiego. Grajagcy maja za
zadanie rozwigza¢ ponad 220 problemoéw
poprzez podjecie trafnej decyzji i w konse-
kwencji wybor odpowiedniej opcji postepo-
wania.

CECHY GRY

2-godzinna emocjonujaca rozgrywka

3 epizody obrazujace rézne etapy zarzadzania kryzysowego
(stan zagrozenia, epidemii i kleski zywiotowej)

ponad 100 obiektéw o réznym przeznaczeniu (np. miejsca
uzytecznosci publicznej, zaktady pracy, szpitale, punkty infor-
macyjne)

6 unikatowych rél do odegrania charakteryzujacych sie odmien-
nymi kompetencjami i mozliwosciami dziatania

ponad 220 probleméw do rozwigzania w ramach catej
rozgrywki

30 niezaleznych watkéw fabularnych skfadajacych sie z ponad
300 réznych zdarzen informacyjnych
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Przyktadowe problemy decyzyjne do rozwigzania:

odpowiednie zorganizowanie kwarantanny |ub izo-
lacji 0sOb zarazonych wirusem,

ograniczenie dostepu lub zamkniecie lokalizadji
O podwyzszonym zagrozeniu rozprzestrzenianiem sie

wirusa (np. zaktady pracy lub miejsca publiczne),

niedopuszczenie do buntu ludnosci przebywajacej na
terenie 0 podwyzszonym stanie zagrozenia epidemio-
logicznego.

Podstawa dziatania:
wojewodzkie, powiatowe i gminne plany zarzadzania kryzysowego

Ustawa z dnia 5 grudnia 2008 r. 0 zapobieganiu oraz zwalczaniu zakazen
i choréb zakaznych u ludzi, Dz.U. 2008 nr 234 poz. 1570 z p6zn. zm.

Ustawa z dnia 26 kwietnia 2007 r. o zarzadzaniu kryzysowym,
Dz.U. z 2007 nr 89 poz. 590 z p6zn. zm.

Ustawa z dnia 11 marca 2004 r. o ochronie zdrowia zwierzat oraz zwal-
czaniu choréb zakaznych zwierzat, Dz.U. 2004 nr 69 poz. 625 z p6zn. zm.

Ustawa z dnia 5 czerwca 1998 r. o samorzadzie powiatowym,
Dz.U. 2001 nr 142 poz. 1592 z p6ézn. zm.

Ustawa z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie gminnym,
Dz.U. 1990 nr 16 poz. 95 z pdzn. zm.

Ustawa z dnia 31 stycznia 1959 r. o zmianie ustawy o cmentarzach
i chowaniu zmartych, Dz.U. 1997 nr 126 poz. 805 z pézn. zm.



